Un gioco di destrezza e colpo d’occhio per 3-6 musicisti a... sei zampe, da 5 anni in su!
Regno Unito, qualche anno fa: in un umido scantinato, un gruppo pop prova e riprova le proprie
canzoni. | musicisti sono talmente presi, che si sono attrezzali con una piccola dispensa, per evitare

addirittura di fare pause per andare a mangiare fuori, Ma quando é notte, dalle crepe del muro escono
degli scarafaggi beat che vanno all'attacco della dispensa... se il batterista non rientra a fermarli!
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CONTENUTO
* 100 tessere divise in:

91 cibi 4 lampadine

* 28 carte divise in:

21 carte «gusto» 6 «Beccato!» 1 «Ingordo!s
La carta gusto mostra ad agni valori -2, -3 e -4 valore -4
giocatore i propri tre cibi preferiti,
piti un cibo sgradito con
i rispettivi valori in punti

* 1 sacchetto;
* queste regole.

SCOPO DEL GIOCO

| giocatori sono dei simpatici scarafaggi musicisti che devono accaparrarsi quanti pit avanzi di cibo
possibile, seconda i propri gusti. Ma attenzione: quando si accendera la luce, solo il colpo d'occhio
e la prontezza di riflessi vi faranno raggiungere un rifugio sicuro!

PREPARAZIONE

Riponete nella scatola alcuni rifugi, in modo che sul tavolo ce ne siano uno in meno dei giocatori. Ad
es. con cingue giocatori, usate solo 4 rifugi. Mettete sul tavolo tutte le altre tessere, girate dal lato col
frigorifero. Mescolate tutte le tessere senza capovolgerle, senza sparpagliarle troppo, e senza fare caso ad
eventuali accavallamenti. Ponete |«Ingordol» da parte. Mettete i sei «Beccato!s in un mazzetto coperto.

Ogni giocatore riceve una carta gusto, coperta,

IL G10CO
Il gioco non si svolge in turni: tutti | giocatori giocano contemporaneamente. |l gioco si svolge su
tre manche.

PRIMA MANCHE

Il proprietario del gioco da il “Via!": ognuno guarda la propria carta gusto, la memorizza e la rimette
coperta.

Tutti i giocatori cominciano freneticamente a cercare tra le tessere i propri cibi preferiti. | giocatori
possono usare una sola mano. Ogni giocatore pud voltare quante tessere vuole, una per volta, e
mettere davanti a sé i cibi che sceglie. Se un giocatore non prende la tessera che gira, deve rimetterla
coperta. | cibi presi non possono essere rimessi al centro del tavolo. | cibi presi non possono essere
toccati dagli altri giocatori.

Quando un giocatore gira una lampadina deve gridare «lucels; se non se ne accorge, pud farlo
anche un altro giocatore. Chi ha gridato «luce!» mette davanti a sé la lampadina. A questo punto
ogni giocatore deve cercare velocemente un rifugio (tessera con frigorifero su entrambi i lati): una
volta trovatolo e messo davanti a sé, si ferma ed esclama «salvols.

Poiché i rifugi sono uno in meno dei giocatori, un giocatore rimarra senza rifugio: egli riceve un
«Beccato!», che pesca a caso dal mazzetto. La manche termina.

MANCHE SUCCESSIVE

Tutti i rifugi sono rimessi insieme alle tessere rimaste sul tavolo. | giocatori tengono le altre tessere
prese davanti a loro. Le tessere al centro vengono voltate a faccia in gil e rimescolate. Il gioco
prosegue come nella prima manche.

Attenzione: i giocatori non possono riguardare la propria carta gusto!

FINE DEL GIOCO

Il gioco finisce dopo tre manche. Ogni giocatore
calcola il proprio punteggio:

ogni lampadina: 2 punti;

ogni cibo preferito: 1 0 2 punti;

ogni cibo sgradito: -2 punti;

ogni altre cibo: -1 punto;

ogni «Beccatol»: -2, -3 o -4 punti;

Ingordigial: chi ha fatto indigestione prendendo
piti cibi in assoluto, riceve I'«Ingordo!» che
toglie 4 punti. In caso di parita I'lngordo non
si assegna.

Vince il giocatore con pil punti.
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